Kompiuterinio raštingumo konkursas 5 – 6 klasių mokiniams
Konkurse dalyvauja mokyklos komanda, kurią sudaro 2 mokiniai.

Konkurso užduočių tematika:
1. Informacijos tvarkymas kompiuteriu: kas sudaro kompiuterį; kaip pradėti dirbti; kaip elgtis dirbant kompiuteriu; kaip tvarkyti informaciją kompiuteryje; kaip kopijuoti ir perkelti failus.
2. Piešimas kompiuteriu: kaip pradėti piešti; kaip naudotis spalvomis; kaip kopijuoti kompiuteriu; ką galima daryti su piešiniu.
3. Tekstinių dokumentų kūrimas, tvarkymas ir skelbimas: kaip pradėti rašyti tekstą; kaip tvarkyti surinktą tekstą; kas padeda rengti tekstą kompiuteriu; kaip pagražinti tekstą; kaip parengti tekstą spausdinimui.
Mokiniai turėtų suprasti sąvokas:
failas (rinkmena), aplankas, objekto pasukimas, vertikalus ir horizontalus veidrodiniai atspindžiai, inversija, mažinimas, didinimas, centruoti, įtrauka, įterpti, kopijuoti, abipusė lygiuotė, standartiniai lapo parametrai.
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