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Jungtinis Rapolo Saltenio ir Krasuonos progimnazijy mokiniy ,,Minecraft“ issukis
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Jau ne pirmus metus Utenos Rapolo Saltenio ir Kraguonos progimnazijy IT mokytojos J.
Kraujaliené ir J. Baroniené bendradarbiauja ir organizuoja mokiniams jungtines kurybines
veiklas. Nors Siuo metu ugdymo procesas vyksta tik nuotoliniu budu, tai nesutrukdé organizuoti
i§ anksto planuotas veiklas. 2021 m. vasario ménesio pradzioje $iy progimnazijy NVS
uzsiemimus lankantys mokiniai dalyvavo jungtinéje virtualioje veikloje. Kadangi abi mokyklos
dirba ta pacia Microsoft 365 platforma, KraSuonos progimnazijos IT mokytoja J. Baroniené
sukure bendrg veiklos komandg , Teams* programoje, kad visi dalyviai galéty susijungti.
Sklandziai susijunge j vieng komanda, mokiniai suzinojo susitikimo tikslg ir gavo uzduotj —
pastatyti virtualy savo gimtajj miesta. Uzduotj mokiniai turéjo atlikti susijunge j ,Minecraft:
Education Edition“ programag. JAV programines ir techninés jrangos gamintoja ,Microsoft“ yra
sukdrusi populiariojo zaidimo ,Minecraft” leidima, skirtg Svietimui. ,Minecraft: Education Edition*
leidZia moksleiviams tobulinti savo kurybiSkumo, komandinio darbo bei problemy sprendimo
jgudzius 100 min. zaidéjy pazjstamoje zaidimo aplinkoje.
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Rapolo Saltenio progimnazijos IT mokytoja J.Kraujaliené sukaré bendrg virtualy pasaulj, j kurj
susirinke mokiniai émési darbo: karé, projektavo, kasé, staté, planavo ir vizualizavo savo idéjas,
nepamir§dami jtraukti ir savo mokytojy. Kaip zinia, mokytojai paprastai neturi laiko zaidimams,
todél turéjo puikig progg su mokiniais iSbandyti visame pasaulyje populiarig programa ir jgyti
naujy jgudziy. Kurdami ir programuodami vaizdinéje aplinkoje, uzsiémimo dalyviai suprojektavo
ne vieng gyvenamajj nama, jkuré STEAM laboratorijg, pastaté prekybos centrg, atvaizdavo
upes, apylinkése apgyvendino gyvunus.

Jungtiné karybiné veikla truko ne vieng valanda, bet laikas neprailgo. Programa tikrai jtraukianti
- mokytojoms reikéjo laukti, kol mokiniai baigs jgyvendinti savo idéjas. Mokiniai suzinoje apie
galimybe viska, kg kuria fotografuoti, netgi sukuré elektronines knygas ir jose iSsaugojo savo
kurtus objektus.

Susitikimo pabaigoje mokiniai reflektavo ir pastebéjo, kad Minecraft Education versija skiriasi
nuo tos, kurig jie zino, kad joje galima ne tik Zaisti, bet ir mokytis, kad yra daugiau galimybiu,
pavyzdziui, naudoti kamera, kurti elektronines knygas. Vaikai dZiaugési, kad galéjo Zaisti, statyti
kartu su mokytojomis ir jas iSmokyti naujy dalyky, kad ,tokie dalykai i$ tikryjy vyksta
mokyklose*.

,Minecraft: Education Edition“ leidZzia mokiniams lavinti loginj mastyma, spresti problemas,
mokytis dirbti kartu ir lavinti fantazijg zaismingu formatu. Taip pat joje yra speciali funkcija, kuri
leidZia mokytojams stebéti, kg moksleiviai veikia Zaidime, nustatyti, kokie resursai yra prieinami
ir kitaip modifikuoti Zaidima. Taip pat mokytojai virtualioje erdvéje gali rasti kity pedagogu jkeltus
.Minecraft” pasaulius ir mokymy planus. Todél, aiSku, kad tai pirmas, bet ne paskutinis mokiniy
uzsiémimas su Sia programa mokykloje.
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IT mokytojos Jolanta Baroniené ir Jolita Kraujaliené
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